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ABSTRAK 
 

Bahasa Inggris yang dilakukan bukan hanya di lingkungan sekolah tetapi juga di lingkungan 

masyarakat tempat siswa-siswi tersebut tinggal..  Dilatar belakangii hal tersebut, maka, dilakukanlah 

kegiatan Improve Creativity To Be Fun and Enjoy in English for Fourth and Sixth Grade Elementary 

School di Desa Silalahi II Kecamatan Silahisabungan yang dilakukan oleh Dosen dan Mahasiswa 
Politeknik Mandiri Bina Prestasi Medan. Kegiatan pembelajaran Bahasa Inggris yang dilakukan 

dengan cara belajar melalui media gambar dan permainan. Hal ini akan meningkatkan motivasi bagi 

siswa-siswi kelas 4 sampai kelas 6 untuk mempelajari Bahasa Inggris. Kegiatan ini juga untuk 
menginformasikan kepada siswa-siswi kelas 4 sampai kelas 6 bahwa Belajar Bahasa Inggris dapat 

dilakukan bersamaan dengan aktivitas sehari-hari yang mereka lakukan di lingkungan tempat tinggal 

mereka.   
 

Kata Kunci : improve creativity, fun and enjoy in english 

 

1.1 Latar Belakang Kegiatan 
Bahasa Inggris bagi anak-anak siswa 

tingkat Sekolah Dasar khususnya kelas 4 sampai 

kelas 6 Sekolah Dasar, merupakan suatu 
pelajaran yang sangat sulit dan susah untuk 

memulai mempelejarinya, hal ini dikarenakan 

kebiasaan dan bahasa yang mereka dengar dari 
usia dini bukan Bahasa Inggris, tetapi Bahasa 

daerah khususnya Bahasa Batak Toba. Solusi 

untuk hal ini maka diperlukan adanya 

pembelajaran Bahasa Inggris yang dilakukan 
bukan hanya di lingkungan sekolah tetapi juga di 

lingkungan masyarakat tempat siswa-siswi 

tersebut tinggal.   
Dilatar belakangii hal tersebut, maka, 

dilakukanlah kegiatan Improve Creativity To 

Be Fun and Enjoy in English for Fourth and 

Sixth Grade Elementary School di Desa 

Silalahi II Kecamatan Silahisabungan yang 

dilakukan oleh Dosen dan Mahasiswa 

Politeknik Mandiri Bina Prestasi Medan. 
Kegiatan pembelajaran Bahasa Inggris yang 

dilakukan dengan cara belajar melalui media 

gambar dan permainan. Hal ini akan 
meningkatkan motivasi bagi siswa-siswi kelas 4 

sampai kelas 6 untuk mempelajari Bahasa 

Inggris. Kegiatan ini juga untuk 

menginformasikan kepada siswa-siswi kelas 4 
sampai kelas 6 bahwa Belajar Bahasa Inggris 

dapat dilakukan bersamaan dengan aktivitas 

sehari-hari yang mereka lakukan di lingkungan 
tempat tinggal mereka.   

Peningkatnya kemampuan siswa kelas 4 

sampai kelas 6 dalam Bahasa Inggris, baik dalam 
berkomunikasi, membuat kalimat dalam Bahasa 

Inggris merupakan salah satu cara penunjang 

pariwisata di daerah Desa Silalahi II Kecamatan 
Silahisabungan. Desa Silalahi II Kecamatan 

Silahisabungan ini merupakan kawasan yang 

berada di pinggiran Danau Toba.  Pinggiran 

Danau Toba banyak dimanfaatkan sebagai 
pengembangan tempat pariwisata, khususnya di 

Sumatera Utara.  

 

  
Gambar 1 : Pinggiran  Danau Toba yang ada 

di Desa Silalahi II Kecamatan 

Silahisabungan  

  
Peningkatan pariwisata ini dapat mening-

katkan perekonomian masyarakat di sekitar 
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daerah pariwisatta, seperti khususnya Desa 

Silalahi II Kecamatan Silahisabungan. Sehingga 

dengan sendirinya mata pencarian di Desa 
Silalahi II Kecamatan Silahisabungan bukan 

hanya petani, dan nelayan saja, tetapi sudah 

dapat mengembangkan kemampuan pariwisata.  
 

1.2 Tujuan Kegiatan  

Tujuan kegiatan Improve Creativity To 

Be Fun and Enjoy in English for Fourth and 

Sixth Grade Elementary School di Desa 

Silalahi II Kecamatan Silahisabungan 
mempunyai tujuan sebagai berikut : 
a. Untuk memotivasi cara belajar Bahasa 

Inggris kepada siswa-siswi kelas 4 sampai 

kelas 6 tingkat Sekolah Dasar. 
b. Untuk mengenalkan cara belajar Bahasa 

Inggris melalui permainan dan gambar-

gambar 

c. Untuk meningkatkan kreatifitas belajar Baha-
sa Inggris melalui cara yang menyenangkan 

dan menggembirakan bagi siswa-siswa kelas 

4 sampai 6 tingkat Sekolah Dasar.. 
 

1.3 Luaran yang Diharapkan 

Luaran yang diiinginkan dari kegiatan 

Improve Creativity To Be Fun and Enjoy in 

English for Fourth and Sixth Grade 

Elementary School di Desa Silalahi II 

Kecamatan Silahisabungan yaitu : 
a. Anak-anak siswa kelas 4 sampai kelas 6 

tingkat Sekolah Dasar yang ada di Desa 

Silalahi II masih ragu-ragu  dan TAKUT 
untuk belajar Bahasa Inggris, sudah ada 

perubahan. 

b. Pembelajaran Bahasa Inggris yang 

dikenalkan melalui permainan dan gambar-
gambar, membuat anak-anak siswa kelas 4 

sampai kelas 6 sudah mulai merasakan 

belajar Bahasa Inggris dapat dilakukan 
bersamaan dengan aktivitas bermain  

c. Setelah 1 minggu pelaksanaan kegiatan ini 

dilakukan oleh anak-anak siswa kelas 4 
sampai kelas 6 sudah dapat merasakan belajar 

Bahasa Inggris lebih mudah dan lebih cepat 

untuk menangkap materi dikarenakan 

pembelajaran menggunakan cara yang lebih 
gampang/seperti aktivitas sehari-hari. 

 

1.5  Gambaran Umum Masyarakat Sasaran  
Desa Silalahi II Kecamatan Silahisabungan 

berada di Kebupaten Dairi. Desa Silalahi II 

berada di sekitar pinggiran Danau Toba. Desa 

Silalhi II dipimpin oleh Kepala Desa bernama 

Belman Silalahi. Total penduduk yang ada di 

Desa Silalahi II sebanyak 357 kepala keluarga 
dan semua ini berada dalam 5 dusun. Adapun 5 

dusun yang ada di Desa Silalahi II  yaitu  Dusun 

Pariwisata, Dusun Silassang, Dusun Tanah 
Lapang, Dusun Huta Baru dan Dusun Sitio-tio. 

Keindahan alam Desa Wisata Silalahi II 

dilengkapi dengan pesona pesisir Pantai Danau 

Toba sepanjang 12 km dan  2 air terjun yakni air 
terjun Siringo dan air terjun Simartubi. Selain 

Pesona alam yang dimiliki  Desa Wisata Silalhi 

II, di dukung dengan adanya penampilkan 
Wisata adat dan budaya yang diwariskan oleh 

Raja Silahisabungan yang mempunyai 

keturunan 8 marga yakni berupa situs-situs 
Budaya, kearifan Budaya local yang dilak-

sanakan dalam Pesta Rakyat Marga di tiap 

Tahunnya dan acara seremonial tersendiri oleh 

masyarakat setempat.Budaya ramah tamah dan 
kenyamanan pengunjung merupakan nilai tam-

bah yang bisa kita temukan di Desa Silalahi II. 

Adapun perbatasan wilayah Desa Silalahi II 
adalah sebagai berikut : 

1. Sebelah utara berbatasan dengan Desa 

Silalahi II. 

2. Sebelah Timur berbatasan dengan Danau 
toba. 

3. Sebelah Selatan berbatasan dengan 

Kecamatan Sumbul. 
4. Sebelah Barat berbatasan dengan hutan. 

Pekerjaan penduduk mendominasi sebagai 

petani, tanaman yang di tanam berupa bawang 
merah dan padi, ada juga pekerjaan penduduk 

sebagai pedagang dan penangkap ikan. 

Sepanjang pinggiran Danau toba ada penduduk 

yang membuka kios untuk berjualan makanan 
maupun cinderamata untuk wisatawan. 

Penduduk yang melakukan penangkapan ikan 

memanfaatkan Danau toba sebagai lokasi 
menangkap ikan. 

 

 
Gambar 1 : Masyarakat Desa Silalahi II 

mempunyai pekerjaan menangkap 

ikan di Danau Toba 
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Gambar 2 : Masyarakat Desa Silalahi II 

mempunyai pekerjaan berdagang 

di pinggiran Danau Toba 

 

  
Gambar 3 : Mata pencarian masyarakat Desa 

Silalahi II bertani bawang merah. 

 

1.6 Metode Pelaksanaan Program  

Pelaksanaan  Improve Creativity To Be 

Fun and Enjoy in English for Fourth and 

Sixth Grade Elementary School di Desa 

Silalahi II Kecamatan Silahisabungan, 

dilakukan 2 (dua) langkah yaitu : 

Langkah 1 : 
a. Melakukan peninjauan awal ke Desa Silalahi 

II 

b. Menjumpai Perangkat Desa yang terkait 
dengan Desa Silalahi II  secara langsung 

untuk kegiatan yang akan dilakukan. 

c. Setelah ada kesepakatan antara Perangkat 
Desa maka diajukan surat permohonan 

kepada Perangkat Desa Silalahi II melalui 

Lembaga Penelitian dan Pengabdian 

Masyarakat (LPPM) Politeknik MBP Medan. 
Langkah 2 : 

a. Mendapatkan surat balasan dari Perangkat 

Desa Silalahi II atas surat permohonan yang 
sudah diajukan Lembaga Penelitian dan 

Pengabdian Masyarakat (LPPM) Politeknik 

MBP Medan.  
b. Kegiatan ini dilaksanaan setiap hari mulai 

dari Senin/30 Oktober 2023 sampai dengan 

Sabtu/4 November 2023 dari jam 14.00 s/d 

selesai.  

c. Perangkat Desa Silallahi II mengeluarkan 
surat keterangan bahwa kegiatan ini sudah 

dilaksanakan dengan baik dan berjalan sesuai 

dengan pembicaraan dari awal, yang 
ditujukan kepada pihak Lembaga Penelitian 

dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) 

Politeknik MBP Medan. 

Cara pelaksanaan kegiatan ini dilakukan 
secara langsung antara pihak kampus Politeknik 

MBP Medan dengan anak-anak siswa kelas 4 

sampai dengan kelas 6. Kegiatan  ini dilakukan 
di ruang pertemuan kantor Desa Silalahi.   

Dana yang dibutuhkan dalam kegiatan ini 

sebesar Rp 6.500.000, hal ini dilakukan secara 
mandiri oleh peserta kegiatan Pengabdian 

kepada masyarakat ini dan membebani 

masyarakat yang terlibat dalam kegiatan ini.  

 

1.7 Waktu Pelaksanaan 

Pelaksanaan kegiatan Improve Creativity 

To Be Fun and Enjoy in English for Fourth 

and Sixth Grade Elementary School di Desa 

Silalahi II Kecamatan Silahisabungan, di 

tanggal Senin/30 Oktober 2023 sampai dengan 

Sabtu/4 November 2023 dari jam 14.00 s/d 
selesai. Pelaksanaan kegiatan ini, dilaksanakan 

setelah siswa-siswa kelas 4 sampai kelas 6 

pulang dari sekolah, sehingga tidak mengganggu 
aktivtas sekolah mereka.  

 

1.8  Khalayak Sasaran 
Khalayak sasaran kegiatan Improve 

Creativity To Be Fun and Enjoy in English 

for Fourth and Sixth Grade Elementary 

School di Desa Silalahi II Kecamatan 
Silahisabungan adalah  anak-anak sekolah kelas 

4 sampai kelas 6 tingkat Sekolah Dasar.  

 

1.9 Metode Kegiatan 

Metode pelaksanaan kegiatan Improve 

Creativity To Be Fun and Enjoy in English 

for Fourth and Sixth Grade Elementary 

School di Desa Silalahi II Kecamatan 

Silahisabungan, dilakukan dengan cara : 

1. anak-anak siswa kelas 4 sampai kelas 6 di 
kelompokkan berdasarkan kelasnya 

2. pembelajaran untuk kelas 4, kelas 5 dan kelas 

6 di bedakan sesuai dengan tingkatan 
pembelajaran Bahasa Inggris. 

3. Pembelajaran menggunakan gambar dan 

permainan secara langsung, supaya anak-
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anak dapat berinteraksi secara langsung dan 

dapat merasakan belajar dengan cara 

menyenangkan. 
4. Setelah siap permainan, maka akan 

dijelaskan teori Bahasa Inggrisnya sehingga 

anak-anak lebih bisa menerima pelajaran 
Bahasa Inggris lebih mudah dimengerti.  

 

1.10 Personil 

Kegiatan   Improve Creativity To Be Fun 

and Enjoy in English for Fourth and Sixth 

Grade Elementary School di Desa Silalahi II 

Kecamatan Silahisabungan, dilakukan oleh : 
1. Nanda Irawan Harahap. M.Pd.   

 (0123068202)  (Ketua) 

2. Clara Puspita, S.S., S.Psi. M.Hum.
 (0116038102)  (Anggota) 

3. Drs. Anggiat P. Simamora, S.H., M.H. 

 (0104077001) (Anggota) 

4. Hamonangan J. Gultom, S.E., M.Si.
 (0109027301) (Anggota) 

5. Resnita Tania Sidebang  

 (215306006)  (Anggota) 
6. Hertati Betisda   

 (215306002) (Anggota) 

7. Tomy Ali Agam Nasution 

 (225306006)  (Anggota) 
 

1.11 Gambar Kegiatan 

Adapun gambar dari kegiatan ini dapat 
dilihat dibawah ini.  

 
Gambar 1: Pembelajaran Bahasa Inggris 

dengan menggunakan permai-

nan untuk siswa kelas 4 sampai 

kelas 6 tingkat Sekolah Dasar. 

 

 
Gambar 2 :  Belajar Bahasa Inggris dapat 

membuat anak-anak kelas 4 

sampai kelas 6 gembira dan 

menyerangkanan terlihat 

dari wajah-wajah mereka 

setelah selesai kegiatan. 

 

 
Gambar 3:  Perangkat Desa dan Peserta 

Pengabdian Kepada Masyara-

kat berfoto bersama. 

  

 
 

 


